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Técnico Superior en Disefio en Comic

Escuela Superior de Artes Graficas y Disefio de Vigo (ESAP)
TIf.: +34 986 378 467 www.esapvigo.com e-mail: info@esapvigo.com
Ensefanzas Artisticas. Familia profesional: Comunicacién Grafica y Audiovisual.
Técnic@ Superior de Artes Plasticas y Disefio en Comic.

Centro autorizado MEC: 19/10/2012

Duracion del ciclo formativo:

Dos cursos académicos. Total 2.000 horas lectivas
incluida la Formacion en Centros de Trabajo (FCT)

PLAN DE FORMACION

MODULOS PROFESIONALES Horas lectivas Créditos ECTS

Fundamentos de la representacion y la expresién visual 90 5
Teoria de la imagen 45 3
Medios informaticos 90 5
Fotografia 60 3
Historia del cémic 50 3
Dibujo aplicado al cémic 100 5
Representacion espacial aplicada 100 5
Técnicas de expresién grafica 95 5
Produccidn gréfica industrial 60 3
Guidn y estructura narrativa 60 3
Proyectos de comic 200 13
Proyecto integrado 50 7
Formacién y orientacion laboral 50 3
Practicas en empresas, estudios o talleres --

Total Ensefianzas Minimas 120

*DURACION OFICIAL DEL TITULO 2.000 Horas

(*) Las ensefianzas minimas reflejadas en la tabla constituyen el 55% de la duracién total del titulo, son de caracter
oficial y tienen validez en todo el territorio nacional. El 45% restante es especifico de cada Comunidad Auténoma.

SALIDAS PROFESIONALES

e Especialista en narracién grafica integrado en equipos de comunicacién visual, disefo grafico, publicidad y
medios audiovisuales.

e Orientacidn, organizacion y supervisidn de la produccidén y edicién de cémics.

e Elaboracidn de guiones para narraciones graficas.

e Creacidny realizacién de obra original en publicaciones periddicas.

e Realizacién de guiones ilustrados (story-boards).

e Analisis de propuestas y realizacién de la busqueda documental y grafica para producciones de narrativa
grafica.

e Realizacién y gestion de actividades culturales, educativas y divulgativas relacionadas con el cdmic.
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Con Diseio en Comic adquirirds competencias para elaborar obra original de cdmic de
calidad formal y funcional a partir de un proyecto propio o de un encargo profesional
determinado.

Planificar la realizacién del proyecto mediante la definicién de los recursos expresivos,
formales, funcionales, estéticos y técnicos mds adecuados.

Desarrollar las diferentes fases del proyecto y los controles de calidad correspondientes
para obtener un producto final que cumpla con los objetivos graficos, comunicativos y expresivos
exigibles a nivel profesional.

I. FUNDAMENTOS DE LA REPRESENTACION Y LA EXPRESION VISUAL.

1. Configuracién del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbdlicos del lenguaje
plastico y visual.

2. Formay estructura. Elementos proporcionales.

3. Forma y composicidn en la expresién bidimensional.

4. Fundamentos y teoria de la luz y el color.

5. Valores expresivos y simbélicos del color.

6. Interaccion del color en la representacion creativa.

7. Instrumentos, técnicas y materiales.

Il. TEORIA DE LA IMAGEN.

1. La representacién y los elementos morfoldgicos, dindmicos y mesurables de la imagen.
2. Identificacién, andlisis y valoracién de la imagen.

3. Sintaxis visual.

4. La visualizacion de la realidad. Teorias perceptivas.

5. El signo: expresidn y contenido. Denotacidn y connotacion.

6. Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.

7. La comunicacion visual. El proceso comunicativo.

11l. MEDIOS INFORMATICOS.

1. Evolucidn de la informatica e Internet. La sociedad de la informacidn. Software libre.

. Sistemas operativos. Ordenador, periféricos y redes, cloud computing.

. Sistemas de colores, digitalizacién, vectorizacién, OCR. Tipografia digital.

. Comunicacidn entre diferentes entornos. Importacién y exportacién de archivos.

. La imagen vectorial. Software de creacidn. El area de trabajo. Herramientas de dibujo.

. Organizacion de objetos: capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

7. Laimagen bitmap. Software de creacidn, tratamiento y gestion de imagenes bitmap y fotografia
digital. Herramientas de dibujo.

8. Fotografia digital. Preparacion de ficheros para distribucién y salida.

9. Tipos de archivos para la distribucion y salida. Organizacidn de la informacién.
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IV. FOTOGRAFIA.

1. El lenguaje fotografico, dimensiones, finalidad, particularidades.

2. Los equipos fotograficos.

3. La toma fotografica. Condicionantes técnicos, ambientales, estéticos. Representacion del espacio y
del tiempo.

4. La luz natural y artificial. Medicidn e iluminacion.

5. El color en la fotografia.

6. Gestiodn de archivos fotogréficos. Edicién y seleccion de fotografias.

7. Procesado y manipulacion de las imagenes.

8. Tratamiento formal y expresivo de la fotografia en el ambito de la especialidad.

9. Los ambitos fotograficos.

V. HISTORIA DEL COMIC.

1. Concepto y manifestaciones de la comunicacidn gréfica. La ilustracion, el cémic, la animacién:
lenguaje y caracteristicas propias de cada medio.

2. Manifestaciones y evolucién de la imagen grafica en la comunicacién. El producto grafico en relacién
al contexto histérico-artistico.

3. Recorrido por la evolucidn histdrica y técnica del comic. Manifestaciones mas significativas.
Tendencias y autores relevantes.

4. La imagen gréfica narrativa y los medios de comunicacién. Influencia de la tecnologia.

5. Tendencias y realizaciones actuales en la narracién grafica con especial atencidn al comic.

VI. DIBUJO APLICADO AL COMIC.

1. El esbozo de la idea. El cuaderno de apuntes. La linea, el contorno, el trazo sensible.

2. El modelo estdtico y en movimiento. El apunte del natural.

3. Dibujo de retentiva y de memoria.

4. La representacion de la luz. El claroscuro. La luz en la definicién del volumen. La iluminacién. Luces,
sombras, transparencias y reflejos. La atmdsfera.

5. Laforma y el espacio. Composicién y estructura. El espacio compositivo. Espacio fisico y perceptual.
La expresividad en la ordenacion del espacio. Estrategias compositivas.

6. Representacion de espacios y formas complejas. El paisaje natural y urbano. El dibujo
arquitecténico. Distorsiones.

7. Anatomia humana y figura animal. Expresidn facial y corporal. Distorsiones.

8. Interpretacién de la forma. El estilo. El dibujo en creadores significativos de cdmic. Recursos
expresivos y narrativos de los diferentes estilos.

9. Recursos expresivos en el dibujo aplicado al cémic.

10. Composicién narrativa. El ritmo narrativo.

VII. REPRESENTACION ESPACIAL APLICADA.

1. El dibujo técnico y la perspectiva en los cémics.

2. Proyecciones: ortogonales, oblicuas. Reversibilidad.

3. Sistemas de proyeccién: diédrico, axonométrico, cénico.

4. Sistema diédrico: alfabeto de elementos y planos de proyeccién. Paralelismo. Perpendicularidad.
Figuras planas. Poliedros regulares. Secciones. Intersecciones.

5. Sistema axonométrico: isonométrico, dimétrico, trimétrico, Figura planas, poliedros regulares.
Perspectiva caballera. Perspectiva isonométrica. Dibujo isonométrico.

6. Sistema cdnico. Perspectiva cdnica. Nociones fundamentales.
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7. Plano geometral. Linea del horizonte; influencia del horizonte en la perspectiva. Plano inclinado.
8. El circulo en perspectiva.

9. Perspectiva de las formas basicas. Cubo, cilindro, prisma, piramide y cono.

10. La iluminacidn en perspectiva cénica. Reflejos. Sombras. Roturas, efecto espejo, imagenes
multiples.

11. Perspectiva «a sentimiento». Angulacién e iluminacidn variables.

12. El uso del espacio como elemento expresivo. Distorsiones.

13. Técnicas graficas, procedimientos y materiales. Dibujo a mano alzada. Aportes de las nuevas
tecnologias.
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VIIl. TECNICAS DE EXPRESION GRAFICA.

1. Las técnicas y procedimientos de expresidn grafica. Utensilios, herramientas, materiales.

2. Técnicas gréficas secas, humedas, mixtas.

4. Dibujo de linea y de mancha. Tramas y texturas.

5. Técnicas digitales.

6. Otras técnicas: técnicas de impresién manuales, técnicas aditivas.

7. Las técnicas graficas en el comic en diferentes épocas. Aplicaciones practicas y creativas en la
actualidad.

8. El estudio del dibujante. Equipo, organizacién. Técnicas y métodos de archivo de la documentacion.
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IX. PRODUCCION GRAFICA INDUSTRIAL.

1. Tipos de originales. Caracteristicas. Color. Directos. Cuatricromia.

2. Preparacién de archivos para imprenta. Formatos y configuraciones.

3. Soportes de impresion.

4. Sistemas de impresidn. Técnicas, procedimientos, materiales y equipos. Originales graficos idoneos
en cada sistema de impresion.

5. Post-impresion. Acabados.

6. Realizacidon de presupuestos. Optimizacidn de recursos.

7. Las nuevas tecnologias en los procesos de reproduccién e impresidn industriales.
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X. GUION Y ESTRUCTURA NARRATIVA.

1. Lenguaje narrativo.

2. Lenguaje secuencial.

3. Elaboracidn del guion. Adaptaciones. El argumento. La sinopsis.
4. Estructura y desarrollo de una historia. Formatos.

5. Montaje y ritmo.
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Xl. PROYECTOS DE COMIC.

1. El proyecto de narrativa grafica. El proceso de creacidn y realizacién del original. Etapas.

2. El tema. Adaptaciones de obras literarias y creacidn de obras propias. Caracteristicas y metodologia
de trabajo.

3. Extension de la historia. El chiste grafico, la tira cdmica, |a historieta corta. El libro.

4. Story-board. Las elipses. Las secuencias. Tipologia de planos. Angulos de visidn. El encuadre.

5. Creacidn de personajes. Estudio y tipologias. Escenarios y ambientaciones. Documentacion.

6. Texto e imagen. Los didlogos. La voz en off. Simbolos, onomatopeyas y recursos propios del cémic.
Composicion de la vifieta, de la tira, de la pagina y del libro.

7. Primeros esbozos. Desarrollo de ideas y textos. Obra final.
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8. Entintado y /o técnica grafica. Blanco y negro y/ o color. Aplicacion de las técnicas manuales y/o
digitales.

9. Enfasis y jerarquias compositivas. Recursos tipograficos. Caligrafia y rotulacion.

10. El original. La presentacién de la obra original. Pautas y normas para su reproduccion.

11. Normativa de aplicacion a la especialidad.

XIl. PROYECTO INTEGRADO.

1. La creacién y realizacién del proyecto de cémic. Metodologia. Etapas. Especificaciones.
Condicionantes. Documentacion grafica.

2. Materializacidn del proyecto de cdmic hasta la obtencidn del producto acabado. Verificacion del
control de calidad en las diferentes etapas.

3. La comunicacién, presentacion y defensa del proyecto.

X11l. FORMACION Y ORIENTACION LABORAL.

1. El marco juridico de las relaciones laborales. Estatuto de los trabajadores y regulacién especifica.
Prestaciones de la Seguridad Social y desempleo.

2. Sistemas de acceso al mundo laboral. El mercado de trabajo: estructura. Técnicas y organismos que
facilitan la insercién laboral. Iniciativas para el trabajo por cuenta propia. La formacién permanente.
3. La empresa. Distintos modelos juridicos de empresas y caracteristicas. Organizacion, administracion
y gestién. Obligaciones juridicas y fiscales.

4. Conceptos bdsicos de mercadotecnia. La organizacién de la produccién, comercializacién y
distribucion en la empresa. Métodos de andlisis de costes y el control de la calidad.

5. El contrato. Modalidades de contrato de trabajo. Derechos y deberes derivados de la relacion
laboral. Modificacidn, suspensién y extincién del contrato de trabajo.

6. El empresario individual. Tramites para el inicio de la actividad empresarial. Presupuestos,
tasaciones y facturacion de trabajos.

7. Los derechos de propiedad intelectual e industrial. Registro de la propiedad intelectual. Entidades
de gestidn: copyright y copyleft. Propiedad industrial: los modelos y dibujos industriales y artisticos.
Registro y procedimiento registral.

8. Los signos distintivos: marca, rétulo y nombre comercial. Transmisibilidad.

9. Medidas de seguridad e higiene en el trabajo aplicables a la profesion.
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OFERTA FORMATIVA. TITULACIONES OFICIALES M.E.C.D.

FORMACION PROFESIONAL (EISV)

Ciclos Formativos de GRADO SUPERIOR.

- Técnic@ Superior en Sonido para Audiovisuales y Espectdculos. (Imagen y Sonido)

- Técnic@ Superior en lluminacién, captacidn y tratamiento de la Imagen. (Imagen y Sonido)

- Técnic@ Superior en Realizacidon de Audiovisuales y Espectdculos. (Imagen y Sonido)

- Técnic@ Superior en Produccién de Audiovisuales, Radio y Espectaculos. (Imagen y Sonido)

- Técnic@ Superior en Animacion 3D, Juegos y Entornos Interactivos. (Imagen y Sonido)

- Técnic@ Superior en Maquillaje y Caracterizacién. (Imagen Personal)

- Técnic@ Superior en Asesoria Personal. (Imagen Personal)

- Técnic@ Superior en Disefo y Edicién de Publicaciones Impresas y Multimedia. (Artes Grdficas)

Ciclos Formativos de GRADO MEDIO.

- Técnic@ en Video Disc-Jockey y Sonido. (Imagen y Sonido)

- Técnic@ en Estética y Belleza. (Imagen Personal)

- Técnic@ en Pre-impresion Digital. (Artes Grdficas)

- Doble Titulacion: Téc. en Video Disc-Jockey y Sonido y Téc. Experto en Fotografia. (Imagen y Sonido)

ENSENANZAS ARTISTICAS (ESAP) — Artes Plasticas y Disefio — Ensefianzas Profesionales
Comunicacion Grdfica y Audiovisual.

Ciclos Formativos de GRADO SUPERIOR.
- Técnic@ Superior en Animacion.

- Técnic@ Superior en Comic.

- Técnic@ Superior en Fotografia.

- Técnic@ Superior en Grafica Audiovisual.

- Técnic@ Superior en Grafica Interactiva.

- Técnic@ Superior en Grafica Publicitaria.

CURSOS DE ESPECIALIZACION DE FORMACION PROFESIONAL (EISV)

- C. Esp. Audiodescripcion y Subtitulacion. (Imagen y Sonido)
- C. Esp. Desarrollo de Videojuegos y Realidad Virtual. (Informdtica y Comunicaciones)

*Inférmate de los requisitos de ACCESO y BECAS propias y del MECD.
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